
WINSWIMWINSWIM

Datenaustausch unter WINSWIMDatenaustausch unter WINSWIM--Club 1 von 4Club 1 von 4
Rundversenden der Tabellen

Daten sind in
Wstab.mdb

im
Verzeichnis

c:\programme\Wsclub

Das Programm:
Wsclub.mde

ist in
c:\programme\Wsclub

WINSWIMWINSWIM--CLUBCLUB besteht aus besteht aus zweizwei Teilen:Teilen:

Das Programm sucht die Daten
immer in c:\programme\Wsclub
unter dem Namen Wstab.mdb!

Die Daten, das heißt
WstabWstab..mdbmdb können Sie je
nach Größe über Diskette
gezippt oder
ZIP-Diskette 
(Zip-Laufwerk)
weitergeben.

ODERODER

...via Email übers 
Internet verschicken!
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WINSWIMWINSWIM

Datenaustausch unter WINSWIMDatenaustausch unter WINSWIM--Club 2 von 4Club 2 von 4
Ein Beispiel mit 3 Trainern

Voraussetzung: Bei allen Trainern müssen die gleichen Personen eingetragen! 
Dazu verwenden Sie unter „Datenaustausch“ den FALL C.

MeldenMelden Ergebnisse einlesenErgebnisse einlesen
1. Trainer: Er erstellt den Wettkampf und gibt

die Stammdaten ein.
Er erstellt ein File oder ein File auf einer
Diskette und sendet an Trainer 2 (per
Datenträger oder via Email) mit Fall A.

2. Trainer: Liest WK mit Fall A ein und ergänzt
mit seinen eigenen Meldungen. Mit Fall A
erstellt er eine Diskette oder File wie
1. Trainer und versendet an Trainer 3

3. Trainer: Liest WK mit Fall A ein und ergänzt
mit seinen eigenen Meldungen. Er stellt
alle Unterlagen (Papier und Meldediskette)
zusammen und verschickt oder „emailt“.
Er erstellt eine Fall A Diskette und sendet sie an
Trainer 1 und 2. Trainer 1 und 2 müssen 
dann den alten Wettkampf und die Meldungen 
löschen. Danach laden die Trainer 1 und 2
den WK mit Fall A. Dies muß aber nicht sein.

Es gibt drei Möglichkeiten:

1. Jeder tippt seine eigenen Ergebnsisse ein.

2. Einer tippt alle Ergebnisse ein (hier Trainer 3)
und verschickt an Trainer 1 und 2 WK mit 
Ergebnissen via Fall B. Trainer 1 und 2 
müssen dann den alten WK und die alten
Meldungen vorher löschen..

3. Sie erhalten eine Vereinsergebnisliste 
auf Diskette oder per Email. Dann können
sie einfach einlesen. Vielleicht bereinigen
Sie den Text-File vorher um die nicht 
Schwimmergebnisse (siehe WSV Standard)
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Siehe auch Folie: Mehrere Trainer arbeiten 
zusammen (Co-Trainer Funktion ab V 2.03)



WINSWIMWINSWIM

Datenaustausch unter WINSWIMDatenaustausch unter WINSWIM--Club 3 von 4Club 3 von 4
Mehrere Trainer arbeiten zusammen
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Wichtig: Alle Trainer müssen über den gleichen Personenbestand verfügen. Mit FALL C können
Sie Personendaten untereinander austauschen.

Ein Trainer sollte als Haupttrainer, der die Meldungen schließlich fertigstellt, benannt werden.

Fall A Diskette

Haupttrainer

Co-Trainer

Co-Trainer

Co-Trainer

Fall A Diskette

Mit Fall A Diskette (Datei, 
Email) findet der 
Datenaustausch statt.

Der Haupttrainer verschickt den 
WK mit seinen Meldungen 
(Fall A). 

Co-Trainer lesen Fall A,  
erstellen zusätzlich Meldungen 
und schicken Fall A Diskette 
zurück an Haupttrainer.

Haupttrainer liest alle Disketten 
von Co-Trainern mit „Co-
Trainer“ ein. Er meldet für alle.

FALL A
Lesen

Mit 
Co-Trainer

einlesen

FALL A
Lesen



WINSWIMWINSWIM

Datenaustausch unter WINSWIMDatenaustausch unter WINSWIM--Club 4 von 4Club 4 von 4
Laden von WINSWIM-CLUB mit alten Daten
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Bereiten Sie Ihre Daten in der unten beschrieben Weise vor. Über „Datenaustausch“
Und „Import“ können Sie die Daten dann nach WINSWIM-CLUB übertragen.



WINSWIMWINSWIM

Datenbank KomprimierenDatenbank Komprimieren
Tabellen und Anwendung gelegentlich komprimieren
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Durch Löschen, Daten anfügen wird die Tabelle, die Daten enthält, mit der
Zeit immer größer.  Dieses „Wachstum“ ist unabhängig von

der Zunahme der Daten, die Sie speichern.
Wenn Sie die Access Originalversion haben, so sollten Sie gelegentlich die 

Datenbanken komprimieren.

Sie finden den Befehl unter Extras und Dantenbankdienstprogramme
als „Datenbank komprimieren und reparieren“.

Mit der Access 2000 Runtimeversion funktioniert dieser Befehl nicht.


